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Общие требования 

 

Тема: «Дизайн и верстка» 

Цель: получение базовых навыков верстки и работы в Photoshop. 

Инструкция: 

1) Скопируйте layout.7z из папки public расположенной на сервере в 

свою папку «Логин-m1»; 

2) Распакуйте архив в корень веб-директории; 

3) Следуя указаниям в методичке доработайте проект; 

4) Выполните задания для самостоятельной работы. 

  



Раздел 1. Cтруктура HTML-документа 

Всемирная паутина соткана из web-страниц (Web-pages), а эти страницы 

создаются при помощи языка разметки гипертекста (HyperТext Markup 

Language, HTML). Хотя многие, особенно новички, говорят сегодня о 

«Программировании (именно с большой ̆буквы) на HTML», HTML вовсе не 

является языком программирования. HTML – это язык разметки. Вы 

используете HTML для разметки текстового документа, точно так же, как это 

делает редактор при помощи жирного красного карандаша. Эти пометки 

служат для определения формата (или стиля), который ̆будет использован при 

выводе текста на экран монитора.  

Структура документов для вёрстки обычно имеет вид, показанный на 

рисунках 1.0-1.1. Папка «CSS» будет содержать в себе файл(ы) с формальным 

языком описания стилей (каскадная таблица стилей). Описание папки и 

содержание файла(-ов) мы рассмотрим позже.  

В папке «img» будут расположены файлы изображений форматов: jpg 

(jpeg), png, bmp и пр. Содержание папки «scripts» говорит само за себя, там 

будут скриптовые файлы JavaScript.  

 

Рисунок 1.0 – Структура документов для вёрстки 

  



 

Рисунок 1.1 – Структура документов для вёрстки и сопровождающие папки 

В дальнейшем мы будем работать с файлами: index.html, main.html, 

profile.html, register.html. 

Файл index.html будет содержать вёрстку страницы входа в личный 

кабинет Instagram. 

Сайт верстается для использования на смартфонах, поэтому нас будет 

интересовать то, как будет он выглядеть именно при соответствующих 

разрешениях. Для этого, если мы используем браузер Google Chrome, нажмите 

F12, чтобы открыть панель разработчика (смотрите рисунок 1.2). После нам 

необходимо будет включить эмуляцию мобильного устройства, для этого 

необходимо нажать на соответствующий символ в левом верхнем углу панели 

разработчика (смотрите рисунок 1.3) и в верхнем всплывающем меню 

поставим iPhone 6/7/8 Plus и будем верстать под него (смотрите рисунок 1.4). 

  



 

Рисунок 1.2 – Панель разработчика 

 

 

Рисунок 1.3 – Иконка эмуляции устройств 

 

 

Рисунок 1.4 – Выбор эмулируемого устройства 

 



Интерфейс будущей страницы авторизации представлен на рисунке 1.5. 

Листинг вёрстки представлен на рисунке 1.6.  

 

Рисунок 1.5 – Интерфейс страницы авторизации (index.html) 

 



 

Рисунок 1.6 – Листинг файла index.html 

 

Далее сделаем каркасы для остальных страниц. Далее для экономии 

времени не нужно писать повторяющиеся участки кода, просто копируйте 

прошлую вёрстку и меняйте только ссылки, ссылки на картинки, текст и т.д. 

Перейдем к созданию страницы регистрации. Интерфейс будущей 

страницы представлен на рисунке 1.7, а вёрстка на рисунке 1.8. 



 

Рисунок 1.7 – Интерфейс страницы регистрация (register.html) 

 



 

Рисунок 1.8 – Код страницы register.html 

 

Обратите внимание, что внутри тега <head> изменилось только 

содержимое заголовка (тег <title>), поэтому можно смело копировать этот 

участок изменяя только заголовок. В дальнейшем таких участков будет 

больше, и они будут встречаться в теле сайта (тег <body>). Не пишите всё с 

нуля, когда у вас будет расширяться проект. 

 

Теперь приступим к самому большому участку. Написание главной 

страницы. Интерфейс будущей страницы представлен на рисунке 1.9, а 

вёрстка на рисунках 1.10 – 1.12. 



 

Рисунок 1.9 – Интерфейс главной страницы (main.html) 

 

 

Рисунок 1.10 – main.html 

 



 

 

Рисунок 1.11 – main.html 

 

Дальше необходимо сделать посты для примера, изменяя только ссылки 

на картинки и описания. Уникальным будет только подвал, который потом 

ещё раз будет использован на странице профиля. 



 

 

 

Рисунок 1.12 – main.html 

  



Осталось сделать последнюю из списка страницу профиля. Интерфейс 

будущей страницы представлен на рисунке 1.13, а вёрстка на рисунках 1.14 – 

1.15. 

 

Рисунок 1.13 – Страница профиля (profile.html) 

 

 

Рисунок 1.14 – profile.html 



 

 

Рисунок 1.15 – profile.html 

  



Раздел 2. CSS 

 

Каскадные (многоуровневые) таблицы стилей - cascading style sheets 

(CSS) - это мощный стандарт на основе текстового формата, определяющий 

представление данных в браузере. 

Добавим в папку css директории assets файл style.css. Листинги файла 

представлены на рисунках 2.0 - 2.15. 

 

Рисунок 2.0 – Общие свойства для всех страниц 

 



 

Рисунок 2.1 – Свойства флекс для классов 

 

Обратите внимание, что текст, написанный внутри /* … */ является 

комментарием. Он не применяет каких-либо свойств, но служит для более 

быстрого поиска необходимых свойств при внесении изменений. 



 

Рисунок 2.2 – Свойства для полей ввода 

 



 

Рисунок 2.3 – Свойства экранов 

 



 

Рисунок 2.4 – Свойства для «Пузырьков» 

 



 

Рисунок 2.5 – Продолжение свойств для «Пузырьков» 

 



 

Рисунок 2.6 – Окончание свойств для «Пузырьков» 

 

 

Рисунок 2.7 – Свойства «Табсов» 



 

Рисунок 2.8 – Продолжение свойств «Табсов» 

 



 

Рисунок 2.9 – Окончание свойств «Табсов» 

 

 

Рисунок 2.10 – Свойства для профиля 

 



 

Рисунок 2.11 – Продолжение свойств профиля 

 



 

Рисунок 2.12 – Окончание свойств профиля 

 

 

Рисунок 2.13 – Свойства кнопок и иконок 

 



 

Рисунок 2.14 – Продолжение свойств кнопок и иконок 

 



 

Рисунок 2.15 – Окончание свойств кнопок и иконок 

 

Поздравляем! Если всё написано верно, то получится результат, как и 

было задумано. Теперь посмотрите на результат в браузере (не забудьте 

включить эмуляцию смартфонов). 

  



Раздел 3. Дизайн 

 

Вы уже наверно обратили внимание, что вы начали с вёрстки, но забыли 

сделать шаблоны в Photoshop. Так и есть, но здесь наша главная роль - это 

верстальщик, поэтому мы пошли от обратного. Теперь сделаем не большой 

лайфхак и переведём наш результат в шаблоны. 

Открываем Photoshop и загружаем туда изображение готовой главной 

страницы сайта (Ctrl + O). Файл с полным (готовым длинным скриншотом) в 

формате jpg находится в папке assets/img. 

Теперь создайте новый проект, в котором мы будем сохранять всё по 

слоям. Нажмите Ctrl + N для создания нового проекта. Размер поставьте 

414х2400 px (смотрите рисунок 3.0). 

 

Рисунок 3.0 – Создание нового проекта 

 

Затем необходимо создать группировку элементов. Для этого создадим 6 

групп элементов, нажимая на выделенную кнопку (смотрите рисунок 3.1). 

Дважды нажав на имени группы зададим им имена. 



 

Рисунок 3.1 – Группировка элементов 

 

Теперь будем переносить слоями наше изображение для создания 

эффекта работы дизайнера. Не забывайте масштабировать изображения для 

более точного выделения или вставки элементов при помощи сочетаний 

клавиш Ctrl + “+” и Ctrl + “-“. 

Перейдём к нашему скриншоту, нажав на вкладку с ним (смотрите 

рисунок 3.2). 

 

Рисунок 3.2 – Переключение между проектов 

 

Теперь нажмите «m» (английская), чтобы выбрать инструмент 

«Прямоугольная область» и выделите значок выйти из шапки сайта (смотрите 

рисунок 3.3). 



 

Рисунок 3.3 – Выделение иконки выйти 

 

Скопируйте этот элемент в буфер обмена (Ctrl + c), но для начала 

убедитесь, что в панели слоев у вас активна группа «header». Переключитесь 

на вкладку нового проекта и вставьте выделенный слой (Ctrl +v). Теперь 

элемент необходимо поставить на место, для этого воспользуйтесь 

инструментом «Перемещение» (Ctrl + v). Пример показан на рисунке 3.4. 

 

Рисунок 3.4 – Пример размещения элемента. 

 

Теперь переименуем слой на «exit» (двойное нажатие на имени слоя). 

Аналогично перенесем «logo», «send» и «wrapper» в группу элементов 

«header» (смотрите рисунки 3.5 и 3.6). 

 

Рисунок 3.5 – Пример размещения элементов 

 



 

Рисунок 3.6 – Пример группировки элементов 

 

Осталось понять, как задать направляющие для построения сетки. В меню 

«Просмотр» есть пункт «Новая направляющая…» (смотрите рисунок 3.7). 

Нажмём на неё и выберем вертикальную направляющую (смотрите рисунок 

3.8). 

 

Рисунок 3.7 – Создание новой направляющей 

 



 

Рисунок 3.8 – Создание вертикальной направляющей 

 

После создания направляющей мы создадим левый отступ элементам 

(исключая фото поста). Для этого возьмём направляющую и сравняем с левым 

краем нашей кнопки выйти (смотрите рисунок 3.9). 

 

Рисунок 3.9 – Пример расположения направляющей 

 

Не забывайте сохранять проект (Ctrl + s), формат оставляем psd. Выделим 

группу «blog1» и перенесём все элементы из скриншота в наш проект 

(смотрите рисунок 3.10 и 3.11). 



 

Рисунок 3.10 – Пример размещения элементов блога 

 



 

Рисунок 3.11 – Пример наименования слоев 

 

Отличие всех блогов в нашем случае состоит лишь в том, что меняются 

фото, место и количество «лайков», поэтому не будем каждый раз вырезать 

всё. Для этого будем создавать дубликат слоя (смотрите рисунок 3.12) и 

переносить его в блог ниже. Выделим дублируемый объект из одного блога 

(группы) и перенесем в нужную нам (drug and drop). После этого поправим 

элемент на холсте, если вы его не видите, то скройте другие элементы нажав 

на иконку глаза (можно скрыть всю группу). Пример отключенной группы 

элементов показан на рисунке 3.13. 



 

Рисунок 3.12 – Пример создания дубликата слоя 

 

 

Рисунок 3.13 – Пример отключенной группы «blog1» 

 



Теперь копируем все элементы из скриншота (дублируем повторные) и 

получаем готовый макет, который нам предоставил дизайнер (то есть мы 

сами). Сохраните ваш макет в папке mokup в psd формате. 

Хотелось бы обратить внимание, что дизайнеры так никогда не делают. 

Это как рисовать схемы-алгоритмов на уже готовую программу. Поэтому этот 

вариант нам подходит только в случае если нам нужно сделать быстро. 

  



Для самостоятельной работы: 

 

1) Доделать psd макет. 

2) Остался не свёрстанным экран правки профиля (profile_edit.html). 

Ваша задача сверстать его. 

 


